
設計校本課程 規畫班級競賽 導入科技活動 推廣樂高課程進化教學模式

第二階段：精神全面化四-4推動閱讀、本土語言、科學教育、資訊教育辦理情形



規畫班級競賽 導入科技活動 推廣樂高課程設計校本課程 進化教學模式

第二階段：精神全面化

從講述走向實作的歷程 老師引導、學生自學

融入工程、科技、數學

情境中運用知識、技能解決問題

產生創新火花的起點

特色
1.情境化學習
2.時間比例：121原則
(老師引導10、學作作5、歸納10)

3.理解問題、解決問題的策略訓練
4.給答案的時機點(挫折後才給)



導入科技活動 推廣樂高課程設計校本課程 規畫班級競賽進化教學模式

第二階段：精神全面化

下學期全校性科學競賽(待辦中)

六年級：不插電自走車競賽規劃
五年級：創意軌道賽規劃
一二年級：創意機構賽規劃



推廣樂高課程設計校本課程 進化教學模式 導入科技活動規畫班級競賽

第二階段：精神全面化

小一新生歡迎活動



推廣樂高課程設計校本課程 進化教學模式 導入科技活動規畫班級競賽

第二階段：精神全面化

母親節暨闖關活動



推廣樂高課程設計校本課程 進化教學模式 導入科技活動規畫班級競賽

第二階段：精神全面化

結合社區校慶活動



推廣樂高課程設計校本課程 進化教學模式 導入科技活動規畫班級競賽

第二階段：精神全面化

結合社區校慶活動



設計教學課程 進化教學模式 規畫班級競賽 導入科技活動 推廣樂高課程

第二階段：精神全面化


